
1 
 

 
 

 
 

การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  
ครั้งที ่๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต ๑ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อกิจกรรม 
ระดับชั้น 
ป.๑-๓ 

ระดับชั้น 
ป.๔-๖ 

ระดับชั้น 
ม.๑-๓ 

ประเภท 
หมาย
เหตุ 

1. การผูกเงื่อน เดินทรงตัว และโยนบอล ✓   ทีม ๖ คน 
 

2. การใช้เข็มทิศ และการคาดคะเน และสะกดรอย  ✓  ทีม ๖ คน 
 

3. การจัดการค่ายพักแรม   ✓ ทีม ๘ คน 
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1. กิจกรรมลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาด  
1.๑ การผูกเงื่อน เดินทรงตัว และโยนลูกบอล (ระดับช้ัน ป.1 – 3) 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
   เป็นลูกเสือ  เนตรนารี หรือยุวกาชาด ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
1) แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 6 คน แต่ละทีมอาจประกอบด้วยลูกเส ือ  เนตรนารี หรือยุวกาชาด 

อยู่ในทีมเดียวกันได ้
2) จำนวนทีมเข้าแข่งขัน จำกัดสถานศึกษาละ 1 ทีม 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
ผู้เข้าร่วมการแข่งขันปฏิบัติกิจกรรมการแข่งขันในการเดินทรงตัว วางของบนศีรษะ  โยนลูกบอล 

และผูกเง่ือนตามใบงาน ดังต่อไปนี้ 
     3.1 วางสมุดลูกเสือปกแข็งบนศีรษะ มือทั้งสองข้างกอดอก แขนแนบลำตัว เดินเท้าเหยียบเส้น 
ที่กำหนด อ้อมสิ่งกีดขวาง ระยะทาง 14 เมตร ไปและกลับ 
     3.2 โยนลูกบอล (ใช้ลูกเทนนิส) ลงตะกร้า ที่ผูกติดกับไม้กั้นระยะ 3 เมตร 
     3.3 ผูกเงื่อน 4 เงื่อน ตามลำดับดังนี้ 
        1) เงื่อนกระหวัดไม้สองชั้น 
        2) เงื่อนพิรอด 
        3) เงื่อนขัดสมาธิ 
        4) เงื่อนบ่วงสายธนู 
     3.4 ให้ผู ้จัดการแข่งขันจัดเตรียมเชือกผูกเงื่อนที่มีขนาดเท่ากัน  ยาว 2 เมตร จำนวน 5 เส้น 
และเชือกไนลอนขนาดเล็กกว่าเชือกผูกเง่ือน ยาว 2 เมตร จำนวน 1 เส้น 
     3.5 ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งเครื่องแบบลูกเสือ – เนตรนารี หรือยุวกาชาด 
 4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน) 

4.1 ผลสำเร็จของการปฏิบัติงาน (75 คะแนน) 
        1.1 เดินวางของบนศีรษะ คนละ 5 คะแนน (รวม 30 คะแนน) 
        1.2 โยนลูกเทนนิสลงตะกร้า คนละ 3 ลูก ลูกละ 1 คะแนน (รวม 18 คะแนน) 
        1.3 ความถูกต้องของการผูกเงื่อน เงื่อนละ 2 คะแนน (รวม 14 คะแนน) 
       1.4 ประสิทธิภาพของเชือกท่ีผูกต่อกัน (รวม 13 คะแนน) 
             1.4.1 ประสิทธิภาพของการผูกเงื่อน 4 คะแนน ให้ผู้เข้าแข่งขันคนสุดท้ายดึงเชือกท่ีผูกกับ
ไม้ก้ันต่อกันมาและจนถึงเชือกบ่วงสายธนูที่ผูกกับตัวระดับเข็มขัด ถ้าดึงแล้วเชือกหลุดให้ได้คะแนนเป็น 0 คะแนน  
             1.4.2 ความเรียบร้อยของเง่ือน 7 คะแนน โดยดูจากปลายเชือกที่ใช้ผูกเงื่อน เงื่อนละ 1 คะแนน 
ทั้งนี้แต่ละเงื่อนจะต้องเหลือปลายเชือกแต่ละเงื่อน 3 - 5 เซนติเมตร 
             1.4.3 วัดความยาวของเชือกที่ผูกจากหลักถึงตัวผู้เข้าแข่งขันคนสุดท้าย  ทีมใดต่อเชือกได้
ยาวที่สุด ได ้2 คะแนน และลดคะแนนทีมท่ีได้ความยาวลดลงมาทุก 5 เซนติเมตร ต่อ 0.5 คะแนน 
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 4.2 ความเป็นผู้นำ ผู้ตาม เครื่องแต่งกาย (20 คะแนน) 
          2.1 บทบาทของหัวหน้าทีมในการสั่งการ การควบคุมทีม (5 คะแนน) 
         2.2 ลูกทีมเชื่อฟังและปฏิบัติงานตามคำสั่งอย่างมีวินัย (5 คะแนน) 
          2.3 การแต่งเครื่องแบบครบและถูกต้องตามประเภท (5 คะแนน) 
          2.4 ความแคล่วคล่องว่องไว ความมีวินัย (5 คะแนน) 
    4.3 เวลาที่ใช้ (5 คะแนน) 
          3.1 ทีมท่ีปฏิบัติกิจกรรมเสร็จโดยใช้เวลาน้อยที่สุด ได้คะแนน 5 คะแนน 
          3.2 ทีมท่ีปฏิบัติกิจกรรมเสร็จใช้เวลามากข้ึน ลดคะแนนลงตามส่วนทุก 1 นาท ีต่อ 1 คะแนน 
    4.4 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 5. เกณฑ์การตัดสิน 
    • ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
    • ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
    • ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
    • ต่ำกว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
 6. คณะกรรมการตัดสิน 
    จำนวนไม่เกิน 10 คน (ในกรณีจำเป็นอาจพิจารณาแต่งตั้งคณะกรรมการเพ่ิมเติมได้ตามความเหมาะสม) 
    6.1 คุณสมบัติกรรมการ 
     - เป็นผู ้ที่มีความรู้ ความชำนาญในกิจกรรมลูกเสือ 
     - ครูผู้สอนลูกเสือหรือผู้ทรงคุณวุฒิทางการลูกเสือ ที่ได้รับเครื่องหมายวูดแบดจ์ 2 ท่อนขึ้นไป  
 6.2 ข้อควรคำนึง 
    - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีทีส่ถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
 6.2 สถานที่แข่งขัน  
 - ควรเป็นลานกลางแจ้ง หรือโดมอเนกประสงค์ ห้องประชุม ที่มีลักษณะพื้นราบเรียบ 
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1.๒ การใช้เข็มทิศ การคาดคะเน และสะกดรอย (ระดับชั้น ป.4 - 6) 
 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
    เป็นลูกเสือ เนตรนารี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 - 6 
 2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
    2.1 การแข่งขันใช้ระบบการแข่งขันแบบทีม แต่ละทีมอาจประกอบด้วยลูกเสือ เนตรนารี ในทีมเดียวกันได้ 
 2.2 ทีมเข้าร่วมการแข่งขัน ทีมละ 6 คน  
    2.3 จำนวนทีมเข้าแข่งขัน จำกัดสถานศึกษาละ 1 ทีม 
 3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
     3.1 ทีมเข้าร่วมการแข่งขั ้นปฏิบัติตามคำสั ่งในใบงานที ่กำหนดให้ โดยใช้เข็มทิศ การคาดคะเน                
และการสะกดรอย ประกอบการหาตำแหน่งและเป้าหมาย 
     3.2 ให้ทีมเข้าร่วมการแข่งขั้นเดินทางโดยใช้เข็มทิศ และเครื่องหมายสะกดรอย ไปตามจุดที่กำหนด            
และตอบคำถามในใบงานให้ครบถ้วน 
     3.3 คณะกรรมการจัดการแข่งขัน เป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์ให้ครบถ้วนทุกรายการ 
     3.4 ทีมเข้าร่วมการแข่งขันต้องแต่งเครื่องแบบลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาด ให้ถูกต้องตามกฎกระทรวง   
ว่าด้วยเครื่องแบบลูกเสือ 
 4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน) 
    4.1 ความสำเร็จของงาน (54 คะแนน) 
        1) ค้นพบเป้าหมาย จำนวน 10 จุด (30 คะแนน) 
        2) ตอบคำถามคาดคะเนระยะทาง จำนวน 2 จุด (6 คะแนน) 
        3) ตอบคำถามคาดคะเนความสูง จำนวน 2 จุด (6 คะแนน) 
        4) ตอบคำถามการหามุมแอซิมัท (Azimuth) จำนวน 2 จุด (6 คะแนน) 
        5) ตอบคำถามจากการสะกดรอย จำนวน 2 จุด (6 คะแนน) 
    4.2 การใช้เข็มทิศ (10 คะแนน) 
    4.3 การคำนวณระยะทาง (10 คะแนน) 
    4.4 การคาดคะเน (10 คะแนน) 
    4.5 การแต่งกายและระบบหมู่ (11 คะแนน) 
         1) บทบาทหัวหน้าทีม (5 คะแนน) 
         2) การแต่งเครื่องแบบถูกต้อง ครบถ้วน ความมีวินัย (6 คะแนน) 
    4.6 เวลาที่ใช้ทำกิจกรรม 45 นาที (5 คะแนน) 
         1) ปฏิบัติเสร็จภายในเวลา (5 คะแนน) 
         2) ใช้เวลาเกิน ตัดคะแนน 1 คะแนน ต่อ 2 นาที 
 5. เกณฑ์การตัดสิน 
    • ร้อยละ 80 – 100 : ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
    • ร้อยละ 70 – 79 : ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
    • ร้อยละ 60 – 69 : ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
    • ต่ำกว่าร้อยละ 60 : ได้รับเกียรติบัตร 
 6. คณะกรรมการตัดสิน 
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    จำนวนไม่เกิน 15 คน (ในกรณีจำเป็นอาจพิจารณาแต่งตั้งคณะกรรมการเพ่ิมเติมได้ตามความเหมาะสม) 
 6.1 คุณสมบัติกรรมการ 
    - เป็นผู ้ที่มีความรู้ ความชำนาญในกิจกรรมลูกเสือ 
    - ครูผู้สอนลูกเสือหรือผู้ทรงคุณวุฒิทางการลูกเสือ ที่ได้รับเครื่องหมายวูดแบดจ์ 2 ท่อนขึ้นไป 
 - ควรมีกรรมการอย่างน้อย 1 คน ที่มีทักษะการใช้เข็มทิศ การคาดคะเน และสะกดรอยขั้นพ้ืนฐาน  
 6.2 ข้อควรคำนึง 
    - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีทีส่ถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
 6.2 สถานที่แข่งขัน  
 - ควรเป็นพ้ืนที่กลางแจ้ง ที่มีลักษณะเป็นธรรมชาติ 
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1.3 การจัดค่ายพักแรม (Pre - Camping) (ระดับช้ัน ม.1 – 3) 
 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
        เป็นลูกเสือ เนตรนารี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3 
 2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
    1) แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 8 คน แต่ละทีมอาจประกอบด้วยลูกเสือ เนตรนารี อยู่ในทีมเดียวกันได้ 
 2) จำนวนทีมเข้าแข่งขัน จำกัดสถานศึกษาละ 1 ทีม 
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 6. คณะกรรมการตัดสิน 

    จำนวนไม่เกิน 15 คน (ในกรณีจำเป็นอาจพิจารณาแต่งตั้งคณะกรรมการเพ่ิมเติมได้ตามความเหมาะสม) 
 6.1 คุณสมบัติกรรมการ 
    - เป็นผู ้ที่มีความรู้ ความชำนาญในกิจกรรมลูกเสือ 
    - ครูผู้สอนลูกเสือหรือผู้ทรงคุณวุฒิทางการลูกเสือ ที่ได้รับเครื่องหมายวูดแบดจ์ 2 ท่อนขึ้นไป 
 - ควรมีกรรมการอย่างน้อย 1 คน ที่มีทักษะการจัดค่ายพักแรม 
   6.2 ข้อควรคำนึง 
    - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีทีส่ถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
 6.2 สถานที่แข่งขัน  
 - ควรเป็นพ้ืนที่กลางแจ้ง ที่มีลักษณะเป็นธรรมชาติ 
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