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เกณฑการแขงขันงานศิลปหตัถกรรมนักเรยีน  

สาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

(คอมพิวเตอร) 

 

๑. การสรางการตูนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก 

     ๑.๑ คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

๑.๑.๑ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ ๑-๓ 

     ๑.๒ ประเภทและจำนวนนักเรียนที่เขาแขงขนั 

๑.๒.๑ แขงขันประเภททีมๆ ละ ๒ คน 

    ๑.๓ วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขนั 

๑.๓.๑ ใชโปรแกรม Paint ที่มาพรอมระบบ ปฏิบัติการ Windows ในการแขงขันเทาน้ัน 

  ๑.๓.๒ หนวยจดัแขงขันจัดเตรียมคอมพิวเตอรสำหรับใชในการแขงขันใหทีมละ ๑ เครื่อง โดยมี

ระบบปฏิบัติการไมต่ำกวา Windows ๗, Memory ไมนอยกวา ๑ GB, CPU ไมนอยกวา ๑.๒ GHz, VGA CARD                

ไมนอยกวา ๖๔ Mb และไมมีการเช่ือมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

            ๑.๓.๓ คณะกรรมการจะเปนผูจัดเตรียมอุปกรณ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) 

๑.๓.๔ นักเรียนวาดภาพตามหัวขอที่คณะกรรมการกำหนดซึ่งจะแจงใหทราบในวันแขงขัน 

 - นักเรียนวาดภาพในลักษณะการออกแบบตัวการตูนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก 

(Cartoon Character Design) จำนวน ๔ ลักษณะ ใน ๑ หนาจอ 

  ๑.๓.๕ หามนำเอกสาร อุปกรณบันทึกขอมูล อุปกรณสื่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณอ่ืน ๆ 

นอกเหนือจากที่คณะกรรมการจัดเตรียมไวให เขาไปในหองแขงขัน หากฝาฝนจะปรับใหออกจากการแขงขัน 

๑.๓.๖ ใชเวลาในการแขงขัน ๒ ช่ัวโมง 

๑.๓.๗ ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 

การออกแบบตัวการตูนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก (Cartoon Character Design) หมายถึง 

การออกแบบตัวการตูนดวยโปรแกรม Paint จำนวน ๑ ตัว โดยออกแบบลักษณะโดดเดนของบุคลิกตัวการตูนน้ัน 

๔ ลักษณะ เชน การแสดงกรยิาทาทาง ( เดิน น่ัง นอน เปดประตู ฯลฯ) การแสดงอารมณ (โกรธ ดีใจ เสียใจ ฯลฯ) 

กิจกรรมหรือการกระทำ (เลนกีฬา ทำอาหาร ฯลฯ) เปนตน โดยอาจมีองคประกอบเพ่ิมเติมเพ่ือความสมบูรณของ 

ตัวการตูน ใหอยูภายใน ๑ หนาจอ 

     ๑.๔ เกณฑการใหคะแนน ๑๐๐ คะแนน 

๑.4.1 ความถกูตองสมบูรณของผลงาน ๓๐ คะแนน 

1.4.๒ การออกแบบลักษณะของผลงาน ๒๕ คะแนน 

1.4.๓ ความคดิสรางสรรค ๒๕ คะแนน 

1.๔.4 ความสวยงาม ๒๐ คะแนน 

ทั้งน้ี เกณฑการใหคะแนนยอยแตละรายการ(ตัวอยางอยูในภาคผนวก) อยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 

จะกำหนด แตคะแนนรวมใหเปนไปตามเกณฑการใหคะแนนตามรายการขางตน 

 

 

 

 



 

  ๑.๕ เกณฑการตัดสิน 

คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกทีมที่ไดคะแนนตามเกณฑ ดังน้ี 

คะแนนรอยละ ๘๐ – ๑๐๐ ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

คะแนนรอยละ ๗๐ – ๗๙ ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

คะแนนรอยละ ๖๐ – ๖๙ ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

ไดคะแนนต่ำกวารอยละ ๖๐ ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน 

    ๑.๖ คณะกรรมการการแขงขัน      

๑.๖.๑ คุณสมบัติของกรรมการ 

       ๑.๖.๑.๑ กรรมการตัดสินกิจกรรมเปนผูทรงคุณวุฒิ หรือมีความชำนาญ เช่ียวชาญ

เฉพาะดานเชน ดานคอมพิวเตอร ดานศิลปะ ดานการตูน ฯลฯ 

  ๑.๖.๑.๒ กรรมการควบคุมการแขงขันไดแกผูควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร ชาง

เทคนิค และกรรมการผูดำเนินการแขงขัน 

   ๑.๖.๑.๓ จำนวนกรรมการขางตน ใหพิจารณาตามความเหมาะสม 

   ๑.๖.๑.๔ ครผููสอนที่สงนักเรยีนเขาแขงขันในกิจกรรมน้ีตองไมเปนกรรมการตัดสินใน

กิจกรรมน้ี 

๑.๖.๒ แนวทางการดำเนินงานของกรรมการ 

  ๑.๖.๒.๑ กำหนดหัวขอสำหรับใชในการแขงขันใหมีความชัดเจนวาเปนการตูน จำนวน 

๑ ตัว โดยหัวขอการแขงขันตองกำหนดลักษณะบุคลิกของตัวการตูน ๔ ลกัษณะ เชน การแสดงกริยาทาทาง 

(เดิน น่ัง นอน เปดประตู ฯลฯ) การแสดงอารมณ (โกรธ ดีใจ เสียใจ ฯลฯ) กิจกรรมหรอืการกระทำ (เลนกีฬา 

ทำอาหาร ฯลฯ) เปนตน 

   ๑.๖.๒.2 จัดเตรียมอุปกรณ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) สำหรับใชในการแขงขัน 

   ๑.๖.๒.๓ ใหศนูยการแขงขันประชาสัมพันธคุณลักษณะคอมพิวเตอรที่ใชในการแขงขัน

บนเว็บไซตลวงหนา กอนการจัดการแขงขันไมนอยกวา ๑ สัปดาห 

   ๑.๖.๒.๔ กรรมการตรวจผลงานจากไฟลที่บันทึกเปนรูปภาพแลว โดยภาพที่สรางสำเร็จ

เปนตัวการตูนที่มี ๔ ลักษณะ ใน ๑ หนาจอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

2. การแขงขนัการสรางการตูนเรื่องสัน้ (Comic Strip) 

     2.๑ คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

2.๑.๑ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ ๔-๖ 

2.๑.๒ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ ๑-๓ 

    2.๒ ประเภทและจำนวนนักเรียนที่เขาแขงขนั 

2.๒.๑ แขงขันประเภททีมๆ ละ ๒ คน 

    2.๓ วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขนั 

  2.๓.๑ หนวยจดัแขงขันจัดเตรียมคอมพิวเตอรสำหรับใชในการแขงขันใหทีมละ ๑ เครื่อง โดยมี

ระบบปฏิบัติการไมต่ำกวา Windows ๗, Memory ไมนอยกวา ๑ GB, CPU ไมนอยกวา ๑.๒ GHz, VGA CARD 

ไมนอยกวา ๖๔ Mb และไมมีการเช่ือมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

2.๓.๒ คณะกรรมการจะเปนผูจัดเตรียมอุปกรณ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) 

2.๓.๓ นักเรียนวาดภาพตามหัวขอที่คณะกรรมการกำหนดซึ่งจะแจงใหทราบในวันแขงขัน 

   2.๓.๓.๑ ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ ๔-๖ นักเรียนวาดภาพตามหัวขอที่กำหนดใหใน

ลักษณะการตูนเรื่องสั้น (Comic Strip) โดยเลาเรื่องราวใหสัมพันธตอเน่ืองกันอยางสมบูรณ มีการลำดับเรื่องราว

เปนกรอบยอย ๆ อาจมขีนาดของกรอบแตกตางกัน ไมจำกัดจำนวนกรอบ ใน ๑ หนาจอ ขนาด A๔ แนวต้ังหรือ

แนวนอนก็ได  ทั้งน้ีใหนักเรียนสรางช้ินงานจากการสรางลายเสนขึ้นเองเทาน้ัน 

   ๒.๓.๓.2 ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ ๑-๓ นักเรียนวาดภาพตามหัวขอที่กำหนดใหใน

ลักษณะการตูนเรื่องสั้น (Comic Strip) โดยเลาเรื่องราวใหสัมพันธตอเน่ืองกันอยางสมบูรณ มีการลำดับเรื่องราว

เปนกรอบยอย ๆ อาจมขีนาดของกรอบแตกตางกัน ไมจำกัดจำนวนกรอบ จำนวนไมต่ำกวา 3 หนากระดาษ 

ขนาด A4 แนวต้ังหรือแนวนอนก็ได ทั้งน้ีใหนักเรียนสรางช้ินงานจากการสรางลายเสนขึ้นเองเทาน้ัน 

  ๒.๓.๔ ไมจำกดัโปรแกรมที่ใชในการแขงขนั อนุญาตใหนักเรียนติดต้ังโปรแกรมจาก CD หรือ 

DVD เทาน้ัน กอนการแขงขัน ๑ ช่ัวโมง หลังจากที่ติดต้ังโปรแกรมแลวใหสงแผน CD หรือ DVD กับคณะกรรมการ 

เพ่ือตรวจสอบและเก็บรักษาไว โดยจะไมคืนแผนโปรแกรมใหนักเรียนโดยเด็ดขาด 

2.3.5 สามารถใชเมาสปากกาในการแขงขันได โดยใหผูเขาแขงขันนำอุปกรณมาเอ 

  ๒.๓.6 หามนำเอกสาร อุปกรณบันทึกขอมูล อุปกรณสื่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณอ่ืน ๆ 

นอกเหนือจากที่ระบุไวในขอ 2.3.5 และที่คณะกรรมการจดัเตรียมไวให เขาไปในหองแขงขัน หากฝาฝนจะปรับให

ออกจากการแขงขัน 

๒.๓.๗ ใชเวลาในการแขงขัน ๓ ช่ัวโมง 

2.3.8 ในการแขงขันระดับชาติใหสรุปแนวคิดในการออกแบบ ไมเกิน 1 หนากระดาษ A4 

๒.๓.9 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 

การตูนเรื่องสัน้ (Comic Strip) เปนการวาดภาพเลาเรื่องราวใหสัมพันธตอเน่ืองกันอยางสมบูรณแบบ 

๒ มิติ เชน การตูนขำขันหลายกรอบ เปนตน ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก มีการลำดับเรื่องราวเปนกรอบ

ยอย ๆ อาจมีขนาดของกรอบแตกตางกัน ไมจำกัดจำนวนกรอบ สามารถสื่อสารใหผูอานเขาใจได จะมีขอความ

หรือไมก็ไดลักษณะของพ้ืนหลังจะเปนภาพวาด หรือสีเพียงอยางเดียวก็ได และยังคงรักษาบุคลิกของตัวละคร               

ตางๆ ในเรื่องไวในทุกกรอบตามลำดับเรื่องจนจบ 

 

 



 

    ๒.๔ เกณฑการใหคะแนน ๑๐๐ คะแนน 

2.4.๑ ความถกูตองสมบูรณของผลงาน ๓๐ คะแนน 

2.4.2 ความคดิสรางสรรค ๒๕ คะแนน 

๒.4.3 การออกแบบลักษณะของผลงาน ๒๕ คะแนน 

2.๔.4 ความสวยงาม ๒๐ คะแนน 

ทั้งน้ี เกณฑการใหคะแนนยอยแตละรายการ(ตัวอยางอยูในภาคผนวก) อยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 

จะกำหนด แตคะแนนรวมใหเปนไปตามเกณฑการใหคะแนนตามรายการขางตน 

    ๒.๕ เกณฑการตัดสิน 

คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกทีมที่ไดคะแนนตามเกณฑ ดังน้ี 

คะแนนรอยละ ๘๐ – ๑๐๐ ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

คะแนนรอยละ ๗๐ – ๗๙ ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

คะแนนรอยละ ๖๐ – ๖๙ ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

ไดคะแนนต่ำกวารอยละ ๖๐ ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน 

    ๒.๖ คณะกรรมการการแขงขัน 

๒.๖.๑ คุณสมบัติของกรรมการ 

   ๒.๖.๑.๑ กรรมการตัดสินกิจกรรมเปนผูทรงคุณวุฒิ หรือมีความชำนาญ เช่ียวชาญ

เฉพาะดาน เชน ดานคอมพิวเตอร ดานศิลปะ ดานการตูน ฯลฯ 

   ๒.๖.๑.๒ กรรมการควบคุมการแขงขันไดแกผูควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร                       

ชางเทคนิค และกรรมการผูดำเนินการแขงขัน 

   ๒.๖.๑.๓ จำนวนกรรมการขางตน ใหพิจารณาตามความเหมาะสม 

   ๒.๖.๑.๔ ครผููสอนที่สงนักเรยีนเขาแขงขันในกิจกรรมน้ีตองไมเปนกรรมการตัดสินใน

กิจกรรมน้ี 

  ๒.๖.๒ แนวทางการดำเนินงานของกรรมการ 

   ๒.๖.๒.๑ กำหนดหัวขอที่นักเรียนสามารถจตินาการเรื่องราว เหตุการณ นาติดตามต้ังแต

ตนจนจบ เชน วันเปดเทอม, กีฬาสีของฉัน, กวาจะถึงโรงเรียน เปนตน 

๒.๖.๒.2 จัดเตรียมอุปกรณ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) สำหรับใชในการแขงขัน 

   ๒.๖.๒.๓ อำนวยความสะดวกในการติดต้ังโปรแกรม และหลังจากการติดต้ังเสร็จแลวให

เก็บแผน CD หรือ DVD เพ่ือการตรวจสอบและเก็บรักษาไว 

   ๒.๖.๒.๔ ใหศนูยการแขงขันประชาสัมพันธคุณลักษณะคอมพิวเตอรที่ใชในการแขงขัน

บนเว็บไซตลวงหนา กอนการจัดการแขงขันไมนอยกวา ๑ สัปดาห 

   ๒.๖.๒.๕ กรรมการตรวจผลงานจากไฟลที่ผานการบันทึกไฟลขนาด A๔ ในรูปแบบ JPG 

เทาน้ัน 

 

 

 

 

 


